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Abstrak
Pelatihaniniadalahuntukmeningkatkanpemahamandanketerampilanpesertaterhadap
materipelatihan.Adapuntargetyangingindicapaiadalahpeserta memilikikemampuandan

pengetahuan dalam membuat desain grafis, poster atau spanduk menggunakan corel draw.
Metode pendekatanyang digunakan untuk menyelesaikan permasalah mitra dalam pelatihan
desainadalahmetodepelatihanorangdewasa(androgogi) denganteknikpartisipatif,antaralain
metoderuangkelas,demonstrasi,contohdansimulasi.Secaragarisbesarterbagidalamtiga tahapan
yaitu tahap persiapan, tahap pelaksanaan dan tahap evaluasi.Sedangkanluarandari pelatihan ini
adalah terbentuknya modul pelatihandesain grafis.

Kata kunci:.Aplikasi,Grafis, Pemuda, Gereja, GPIB

1.PENDAHULUAN

Setiaptempatibadahmempunyaigenerasimudayangberperansebagaitulangpunggung
bagiorganisasiyang saling menjagasertamembinadan berkomunikasiantarpemudadidalam
organisasitersebut.Selainitumereka jugaturutdiperbantukandanikutserta dalamacara-acara
keagamaanyang berlangsung ditempatibadah,waktusenggang masihbanyak waktuyang terbuang
yangdapatdimanfaatkanke hal-halpositif dankreatif untukmencoba menggalikreatifitaspemuda untuk
menciptakan suatukaryayangbernilai jualtinggi.

PermasalahanyangadapadaGPIBImmanuelyaitu,belumadanyatenagaahliyang dapat
memfasilitasibagaimanaagarpemudatersebutdapatberkreasidalambidang senikhususnya seni
mendesigngrafisyang bernilai ekonomis, dengan adanyatim ibmdiharapkan dapat memberikan
keterampilan dalamhaldesigngrafisuntukdapatmenambah kreatifitasmelaluigambar- menggambar
menggunakansoftware khususseperti:coreldraw adobe ilustratordanadobe photoshop.

JumlahpemudapadaGPIBImmanueltersebutberjumlahsekitars0orang dengan
kepengurusanyanglengkap,adapunjadwalkegiatanlatihanpadahariSabtudimulaipukul08.00-
12.00dan15.00-17.00wita,denganestimasiwaktusekitar 6jamtersebutdinilaicukupuntuk
memperkenalkandasardesigngrafisyang selanjutnyapengembangannyaakanmenjadikreatifitas
pemuda di tempat tersebut.

Berdasarkanpengamatankamimelaluiobservasidanwawancara  daripihak  pengelola  dan
penanggung jawabGPIBImmanuel ,bahwasalahsatukekuranganbagiparapemudaadalahbelum adayang
mampusecaramandirimelakukandesigngrafissepertipembuatanspanduk,baliho
sehinggasetiapadakegiatanselalumengorderpada percetakan.Karenaitu Pengelolainginagar pemuda
pemudidiGPIBImmanuelinimemiliki ~ suatu  karyayangdapat bernilai bagi  perekonomian
merekasendiri, se rtadapat menciptakan suatu karyayanginovatifyangmembanggakan.

MelihatdarikeinginanpengelolaGPIBImmanuelmaka kami daritimibmberencana
mengenalkankonsep  designgrafisyang akan bernilaibagikreatifitasmerekadibidang seni
designgrafis khususnyayangbernilai jual.
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2. TINJAUAN TEORI

a. Corel Draw

CorelDraw adalahsebuahaplikasi(perangkatlunak)yangmerupakanbagiandari
paket Software design. Perangkatlunak iniberjenisdesign.Pada awaldibuatnyaCorelDraw
dapatberdirisendiridanbukanmenjadibagiandariMicrosoft.NamunsekaranginiCorel
Drawsudahmerupakansatupaket denganMicrosoftOfficeyang terdiridariberbagai perangkat
lunakyang merupakan kebutuhan kantor dewasa ini. Aplikasi yangberbentuk lembar kerja
inidibuatdandidistribusikan ~ olehMicrosoftCorporationuntukpenggunaApple  Mac  OS
danMicrosoftWindows.Dalamaplikasiinitersediafiturpembuatangrafikdanfitur
kalkulasiyangsifatnyaagresif dan progresif.

CorelDraw merupakanaplikasiuntukmengolahgambarsecaraotomatisyang dapat berupa
desain rancang bangun, pemakaian fungsi-fungsi, pengolahan data dan tabel, pembuatangrafik
dan menajemen data.

Pemakaiangrafismerupakandasarutamasistemkerja aplikasiini.Sedangkan
pemakaianfungsi-fungsidapatberupapemakaianrumusyang bertujuanuntukmenghitung
dalambentukrumusmatematika maupun  nonmatematika.CorelDrawdapatjuga  digunakan
untukmenyelesaikanberbagaikeperluanpublish,dariyang sederhanasampaidenganyang
rumit.Padapemakaiankeperluanyang sederhanatersebutmisalkanuntukmembuat
perencanaankebutuhansuatuperusahaan,berupa perencanaanbarangkebutuhan,jumlah maupun
harganya.

SampaisaatiniCorelDrawsudahsampaipadaversi2010,meskipunberbedaversi tetapi
fungsi tetap sama, hanya dibedakan fitur yang pasti lebih baik dibanding versi terdahulu.

Pada  CorelDrawkita bekerja ~ dengansystemlayer,sedangkandidalamworkbook
terdapatsheetatau lembar kerja.Pada worksheetinikita bekerja denganmenggunakankolom dan
barisyangmembentuk kotak berupasel tempat kitamemasukkan data.

Corel Draw memiliki banyak sekalifungsi antara lain,

1. Membuat sebuahgambarrancangbangun

2. Membuat poster

3. Membuat spanduk

4. Melakukan editgambardan foto

5. Mendesain teks

6. Membuat Grafik dan Tabel

7. Membuat diagram batang,diagramgaris dan diagramlingkaran

8. Membuat presentasi jadilebih praktis dan mudah

9. Menyajikangambar secaratepat,rapi dan akurat, karena,corel draw dapat a.
Menemukan dengan cepat poladalam data

b. Tepat dititik sasaran,datanyavalid, prosesnyacepat

c. Kita dapat mengakses Spreadsheet kita dari manasaja

d. Co-AuthoringmelaluiaplikasiWebpublishmemudahkankitamengeditspreadsheet
yangsama dengan orang lain, meskipun di lokasi yangberbeda.

e. The Power Pivot untuk corel add-in , download gratis, menyediakan teknologi
inovatifsepertiintegrasiefisien data dariberbagaisumber dancepatkilatmanipulasi set
databesar dengan sampai jutaan baris.

KelebihanCorel Draw
1. Toolnyabersifatfreehandkarenapadadasarnyasebagaisoftwaredesigngrafisyangbisa
berdiri sendiri karenaberbasisvector
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2. Dapat dipadupadankan dengan photo editing
3. Dapatmenghasilkansuatugambarfotoyangdipadukandengantulisandankarakter- karakter
tertentu
4. Mampu mengimpor danmengekspor filemenjadifilejpg, bmp, atau model typelainnya
KekuranganCorel Draw
1. Membutuhkanmemorydanresourceslainnyayang sangatbanyakdanbesar.Apalagibila
gambaryangsedangdibuat detailnya agakbanyak.
Semakin kompleks filenyamakasemakin besar kapasitasnya
Warna yangdicetak tidak akurat dengan beberapajenis printer
Saat penggabungan objek vector dan photo/bitmap kualitas cetakannya kurang
memuaskan
5. Kompatibilitas versi coreldraw banyakkendala dalam sharingkeversi lainnya.
b. Pelatihan
Pelatihanadalahsuatuprosespendidikanjangkapendekyangmenggunakanprosedur

o

sistematisdanterorganisirdimana pegawainonmanagerialmempelajaripengetahuandan
keterampilan teknisdalamtujuan terbatas. Suatuprogrampelatihanyang dilaksanakan harus
diarahkanuntukmeningkatkan efektivitasdan efisiensiorganisasi. Tujuanumuminidapat

tercapaiapabilatujuanyang bersifatkhususdapatdiwujudkanterlebihdahulu.Penyelenggaraan

programpelatihan dalam suatu organisasiharus dilakukan dengan tujuan tertentu diantaranya,

harus bersifat umum dan khusus.
PrinsipperencanaanpelatihanmenurutAnwarPrabuMangkunegara(2002:44)adalah sebagai

berikut :

1. Materi harus diberikan secarasistematis dan berdasarkan tahapan-tahapan.

2. Tahapan tersebut harus disesuaikan dengan tujuanyanghendak dicapai.

3. Pemateriharusmampumemotivasidanmenyebarkanresponyangberhubungandengan

serangkai materi pelajaran.

4. Adanyapenguat (reinforcement)gunamembangkitkan responyangpositifdari peserta.

5. Menggunakan konsep shaping(pembentukan) prilaku.

BeberapatujuankhususprogrampelatinanmenurutAnwarPrabuMangkunegara(2002:45)

adalah sebagai berikut :

Meningkatkan penghayatan jiwadan ideology

Meningkatkan produktivitas kerja

Meningkatkan kualitas kerja

Meningkatkan ketetapanperencanaan sumber dayamanusia

Meningkatkan sikap moral dan semangat kerja

Meningkatkan rangsangan agar pegawai mampu berprestasi secaramaksimal

7 Meningkatkan kesehatandan keselamatan kerja

8. Menghindari keusangan (obsolescence)

9. Meningkatkan perkembangan pegawai

Metode pelatihan dikenalberdasarkan tempat penyelenggaraannya Vyaitu:

1. On The Job, yaitu metode yang pelaksanaannya dilakukan di tempat kerja yang

sebenarnya.
2. Off TheJob,yaitu metodeyangpelaksaannyadilakukan diluar tempat kerjasebenarnya.

ocoarwnE

3. METODEPELAKSANAAN

a. Kerangka danrealisasiPelaksanaan
Kerangka pelaksanaan pelatihan yang dilaksanakan bertujuan untuk : meningkatkan
pemahaman dan keterampilan peserta terhadap materi desain aplikasi pengolahan grafis melalui
pelatihandanpesertadapatmembuatdesaigngambardanpublikasilainnyamenggunakancorel Draw
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sesuai kebutuhannya. Berdasarkan haltersebut, maka realisasi untuk pemecahan masalah tersebut
adalahdenganmelakukankegiatanpelatihan untuk membuatdesainpublishmenggunakanCoreldraw dan
adobe photoshop

b. MetodePelaksanaan

@D

—h

(@]

Berdasarkan skala prioritas Mitra maka secara umum pelaksanaan pelatihan ini adalah
pembuatanmateripelatihan danpelaksanaanpelatihansecaraworkshop,dimanakegiatanpelatihan
direncanakanberdurasi300menit(5Jam)yangterdiridari2sesiyaitupaparandaripemateridan
latihanbagipeserta. Metodepembelajaranmenggunakanmetodeceramah,demonstrasidanpraktek.Diakhirkeg
iatanpesertadiberikesempatanuntukbertanyajikaterdapatmateriyangbelumdiketahui
ataupeserta mengalamikendala ketika menyelesaikan job order.

Dukunganperalatanberupa 3UnitKomputermilik timdanlunitLCDmilikGPIBImmanuel
yangdigunakanuntukmelakukanpresentasidalampenyajianmaterisertademonstrasimenggunakan
aplikascoreldraw. Setiap peserta memilikikomputeryangdigunakan untuklatihan.

Metodepelatihanyang digunakanadalahmetodepelatihanorang dewasa(androgogi)dengan
teknikpartisipatif,antaralainmetoderuangkelas(CeramahdanTanyaJawab),demonstrasicontohdan
simulasi.

Pelaksanaan kegiatanpelatihan inidigunakan beberapametode, antara lain:

1. Metodeceramah,digunakanuntukmemaparkanmateriyangtelahdisusunolehTimPelaksana
PengabdianpadaMasyarakat.

2. Metode tanya jawab, digunakan untuk merespon sejauh mana tingkat pemahaman peserta
pelatihanterhadapmateriyangtelahdisampaikanoleh Tim PelaksanaPengabdianpada Masyarakat.

3. Metode demonstrasi dan contoh, digunakan untuk memperlihatkan cara membuat desain
menggunakan coreldraw dan adobe photoshop.

4. MetodeSimulasidanLatihan,digunakanuntukmelatihdanmenilaisejauhmanakemampuan
pesertamenerima materiyangtelah diberikan.

. Waktu dan TempatKegiatan

Rangkaian kegiatanpelatihan dilaksanakan dalam rentang waktu 9 minggu. Kegiatan ini
dimulaiakhirbulanFebruarihinggaApril2018.Pelaksanaan kegiatanpengabdianpadamasyarakat dilakukan
diGPIB Immanuel JI. Balaikota Nol Kota Makassar Sulawesi Selatan, sementara
pembuatan materi pelatihan dan laporan hasil kegiatan pelatihan dilakukan di Kampus STMIK
Profesional MakassaryangberalamatdiJl.A. P. PettaraniNo.27Makassar.

. Sarana dan Alat

Agar tujuan pelatihan dapattercapai, maka dukungan sarana danalatdigunakan berupa:
1. Sarana pembelajaran meliputiLCDproyektor,Komputer.
2. Sarana sumberbelajarterdiridariBuku teks (Modul),Lembarinformasidan Internet.
3. Spanduk dan Alattulis.

. Pihak yang Terlibat

Kegiatan pelatihan ini melibatkan Pengurus dan anggota pemuda GPIB Immanuel sebagai
pesertapelatihansertatimpelaksanakegiatanyangterdiridaridosenyangmenjadipemateridan dibantu oleh4
orangmahasiswa dariUKM PMKO STMIKProfesional.

Kendala yangDihadapidan UpayaPemecahannya
Kendala yangdihadapi saat pelaksanaan kegiatan pelatihan berlangsung adalah terdapat
beberapa peserta yang yang sama sekali belum pernah menggunakan Aplikasi Corel draw dan
adobephotoshopsementarasebagianpeserta lainnyasudahagakmahirmenggunakanaplikasiCorel
drawmaupun adobe photoshop, sehingga kemampuan pesertasangatjauh berbeda.

. HasilKegiatan

Kegiatanpengabdiankepadamasyarakatdilakukanolehtimpelaksanasebanyak5 orangyang
terdiridari3orangpemateridan2orangpanitiapadaSelasallApril2018.Dengankegiatanpelatihan
inidiharapkan peserta dapatmembuatdesainaplikasipengolahandata nilaisecaramandiri.
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Pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat di GPIB Immanuel Makassar
dimaksudkanuntukmembantupeserta dalammembuatAplikasidesigngrafismenggunakancorel drawdan
adobephotoshop  sehinggadapatmembantu  aktifitasnyadalammengolahdata siswayang dilakukan

setiapsemester.  Berdasarkan  datayang dikumpulkan  sekitar 80% pemuda  belum
mengetahuipengoperasiancoreldrawmaupunadobephotoshop.Olehkarenaitutim pengabdianpada
MasyarakatSTMIKProfesionalmembantumemberisolusiterhadapmasalahyang adadengancara

memberipelatihankepadapemuda gereja bawakarang
Beberapa halyangdilakukan adalah sebagaiberikut:
1. MelakukankoordinatorteknisdilapangandenganpihakGerejauntukmempersiapkankegiatan
yangakan dilaksanakan.
2. Setiappemudayangtidakmemilikikegiatanpadawaktupelaksanaanpelatihandihimbauuntuk
mengikutipelatihan.
3. Pelatihan dilaksanakan di ruangan gedung serbaguna  dan dan diikuti oleh pemuda GPIB
Immanuelsekitar18orang
4. Materipelatihan disusunoleh TimPelaksana Pengabdian Kepada MasyarakatSTMIKProfesional
yang terdiri dari satu orang dosen di ProgramStudi Sistem Informasi, dua orang dosen di
ProgramStudiDiplomayangterdiridarisatuorangdarijurusanKomputer Akuntansidansatu
orangdarijurusanTeknikKomputer.
5.Materipelatihan disusun dalambentukmoduldan Slide Presentasi
6. Diakhirkegiatandiedarkanangket/quesioneruntukmengetahuitanggapandarisetiappeserta  terhadap
pelaksana pengabdian kepada masyarakat yang dilakukan oleh Tim Pelaksana
PengabdiandariSTMIKProfesional.
Beberapa faktorpendukung kegiatan tersebutantara lain :
1.Pesertapelatihanmemilikikemauanyangbesaruntukmendapatkaninformasidanpengetahuan
mengenaidesain aplikasipengolahanmenggunakan coreldraw dan adobe photoshop
2.Pelaksanaankegiatanpelatihandidukungolehpimpinangerejabaiksecaralangsungmaupuntidak
langsungberpartisipasisecara aktifdalampelaksanaanpelatihantersebut.
3.PihakGPIBImmanuelmenyediakanfasilitasberupatempatkegiatanyangcukuprepresentative untuk
melaksanakankegiatan pelatihan tersebut serta dukungan untuk mengikuti kegiatan
sosialisasidengan seksama.

h. EvaluasiPelaksanaanPelatihan
Setelahmelakukanpelatihan, untukmengetahuitingkatkeberhasilandantingkatpemahaman
pesertaterhadapaapayangdilakukanselamapelatihanmaka penulismelakukanevaluasidengan
angketataukuesioner.Dataangket/quesioneryangdikumpulkandaripesertapelatihandapatdilihat
padatabelberikut:
Tabell:HasilEvaluasiPelaksanaan Pelatihan

Responden ButirPernyataan Angket

1 2 3 4 5
1 4 4 4 4 4
2 4 4 3 4 4
3 4 4 4 4 4
4 4 4 2 4 4
5 4 3 4 4 4
6 3 3 3 3 3
7 3 3 3 3 3
8 4 4 2 4 4
9 4 4 3 4 4

Berdasarkandatauntukbutirpernyataanl,butir4danbutir5diperolehnilairata-rata3,8sedangkat
butirpernyataan 2 diperoleh nilairata-rata 3,6 danbutirpernyataan3 diperoleh nilairata-rata 3,1.
Pernyataanbutirladalahapakahpelatihaninidapatmemberikanmanfaatbagianda?dan
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pilihanjawaban yangdisiapkan antaralain :

Bermanfaatdengan bobotnilai4,

Cukup dengan bobotnilai3,

Kurangdengan bobotnilai2

danTidakdengan bobotnilail.

Tujuh(7)darisembilan(9) respondenmemberijawabanbermanfaatdenganbobotnilai4dan dua
(2)respondenlainnya menjawabcukup dengan bobot3,sehingga diperolehrata-rata nilai3,8.

Pernyataanbutir2adalahapakahApakahmateridalampelatihaninisudahsesuaidengan
kebutuhan?danpilihanjawaban yangdisiapkan antaralain :Sesuaidengan bobotnilai4, Cukup dengan
bobotnilai3,Kurangdenganbobotnilai2dan Tidakdenganbobotnilail.Enam (6)darisembilan(9)
respondenmemberijawabansesuaidenganbobotnilai4dantiga(3)respondenlainnyamenjawab cukup dengan
bobot3 sehingga diperoleh rata-ratanilai3,6.

Pernyataanbutir3adalahApakahmateriyangdibawakanolehpemateribisadipahami?dan
pilihanjawabanyangdisiapkanantaralain:Dipahamidenganbobotnilai4,Cukupdenganbobotnilai
3,Kurang denganbobotnilai2dan Tidak denganbobotnilail. Tiga(3)darisembilan(9)
respondenmemberijawaban sesuaidenganbobotnilai4,tiga (3)responden memberijawaban cukup dengan
bobot nilai3,danduarespondenlainnyamenjawabkurang denganbobot2,sehinggadiperolehrata-ratanilai
3,1

Pernyataanbutir4adalahApakahmateridalam
Pelatihaninimenambahpengetahuananda?danpilihan jawabanyang disiapkanantaralain
:Menambahdenganbobotnilai4, Cukupdenganbobot nilai3,Kurang
denganbobotnilai2danTidakdenganbobotnilail.  Tujuh  (7)darisembilan(9) responden  memberi
jawabanbermanfaatdenganbobotnilai4dandua(2) respondenlainnyamenjawab cukup dengan bobot3,
sehingga diperoleh rata-ratanilai3,8.

Pernyataanbutir5adalahApakahanda tertarik mengikutipelatihanberikutnya?danpilihan
jawabanyang disiapkanantara lain:Tertarik denganbobotnilai4,Cukupdengan bobotnilai3, Kurang
denganbobotnilai2danTidakdenganbobotnilail. Tujuh(7)darisembilan(9) respondenmemberi
jawabanbermanfaatdenganbobotnilai4dandua(2) responden lainnyamenjawabcukupdenganbobot
3, sehingga diperolehrata-rata nilai3,8.

Darihasilpengolahan data tersebut terlihatbahwa peserta pelatihan memberi responyang baik
terhadap pelatihan yang diberikan sekaligus menunjukkan bahwa pelatihan yang diberikan sesuai
dengankebutuhan peserta dan dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan keterampilan dan
pengetahuannya dalammengolah data nilai.

5. KESIMPULAN

Adapun kesimpulan yang dapatdiambil dari kegiatan pelatihan ini adalah sebagai berikut

1. Materipelatihanyangdiberikandesaingrafisdaneditingfotomenggunakancoreldraw dan
adobephotoshop

2. Materi pelatihan yang diberikan sesuai kebutuhan peserta pelatihan, dimana materi
tersebutdigunakanuntukmembantuaktifitaspemuda  gereja  dalammembuatdesainbaik
pooster maupun pengumuman.

UCAPAN TERIMAKASIH

Penulismengucapkanterimakasihyangsebesar-besarnyakepadasemuapihakyangtelah
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