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ABSTRAK
Notasi musik adalah sistem penulisan karya musik. Dalam notasi musik, nada

dilambangkan oleh not (walaupun kadang istilah nada dan not saling dipertukarkan
penggunaannya). Tulisan musik biasa disebut partitur. Kurangnya efisiensinya pembelajaran
notasi yang ada pada saat ini untuk digunakan oleh masyarakat khususnya pelajar untuk
keperluan pembelajaran notasi pada musik. Pembelajaran notasi dasar musik sekarang ini
menjadi masalah utama bagi mereka yang ingin mempelajari notasi dasar pada musik. Maka
dari itu dirancang dan dibuatlah kedalam sebuah aplikasi pembelajaran musik dimana
mempermudah dalam pembelajaran notasi dasar pada musik tersebut kedalam media aplikasi
berbasis multimedia interaktif. Aplikasi pembelajaran notasi dasar musik adalah solusi yang
penulis rancang dan buat untuk memecahkan masalah pembahasan diatas. Dengan adanya
aplikasi pembelajaran ini dapat memberikan pemahaman dalam memahami jenis-jenis notasi
dasar pada musik yang dikemas kedalam sebuah aplikasi multimedia interaktif yang dapat
digunakan oleh siapa pun tanpa harus membutuhkan pengetahuan khusus untuk digunakan
secara meluas bagi mereka yang mempelajari notasi dasar pada musik.

Kata kunci:Aplikasi, Pembelajaran Multimedia, Notasi Musik Dasar, Adobe Flash

ABSTRACT
Musical notation is a system for writing musical works. In musical notation, notes are
represented by notes (although sometimes the terms tone and notes are used interchangeably).
Musical writing is usually called sheet music. The lack of efficiency in learning notation that is
currently available for use by the community, especially students, for learning notation in
music. Learning basic musical notation is now a major problem for those who want to learn
basic notation in music. Therefore, it is designed and made into a music learning application
which makes it easier to learn basic notation in music into interactive multimedia-based
application media. The basic musical notation learning application is a solution that the author
designs and makes to solve the problem discussed above. With this learning application, it can
provide understanding in understanding the types of basic notation in music which are
packaged into an interactive multimedia application that can be used by anyone without
requiring special knowledge to be used widely for those who learn basic notation in music.
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1. PENDAHULUAN

enelitian yang telah dilakukan Fajry Sub’haan Syah Sinaga, penelitian tersebut
menghasilkan informasi yang asli, penelitian tentang notasi angka menggunakan

parnumation 3.0 sebagai upaya pemanfaatan teknologi pada era disrupsi bagi guru seni
budayadi kabupaten solok. Pada penelitian tersebut peneliti menerapkan penggunaan
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Peparnumation 3.0 menjadi media penulisan notasi angka sebagai upaya penggunaan teknologi
dalam proses pembelajaran musik. Permasalahan dalam membaca notasi pada musik dapat
diatasi dengan penggunaan notasi angka (number notation), selain itu kompetensi lainnya yang
harus dimiliki sebagai calon pendidik musik yaitu dapat mentranskripsi notasi untuk
kepentingan pembelajaran musik, sedangkan penulis menggunakan multimedia interaktif
sebagai penerapan teknologi dalam proses pembelajaran musik[1].

Penelitian yang telah dilakukan Rinanda Rizky Amalia Shaleha, penelitian tersebut
menghasilkan informasi yang asli, dalam penelitian do re mi: psikologi, musik, dan budaya.
Pada penelitian tersebut peneliti hanya khusus melakukan penelitian terhadap manfaat musik
terhadap bidang kesehatan dan pendidikan dari sudut pandang prespektif perspektif budaya,
psikologi, dan neurobiologis. Perbedaan yang dilakukan penelitian diatas adalah menjelaskan
pemahaman dasar musik lewat pemahaman budaya dan lain-lainnya, sedangkan penulis
membahas khusus konsep dasar pada notasi musik [2].

Penelitian yang telah dilakukan M. Adif Dermawan, penelitian tersebut menghasilkan
informasi yang asli, dalam penelitian EMUNOGU (edukasi musik dan notasi lagu) aplikasi
edukasi musik dan catatan notasi lagu berbasis android. Pada penelitian tersebut peneliti
membuat beberapa materi dan kuis yang telah disiapkan serta catatan lagu yang berfungsi
sebagai alat praktik yang berisikan notasi-notasi angka yang akan dibuat pengguna dalam
bentuk aplikasi android. Perbedaan yang dilakukan penelitian diatas adalah pembelajaran
dengan model materi dasar kedalam aplikasi android, sedangkan penulis membahas
pembelajaran kedalam model aplikasi multimedia interaktif. Membantu pemula mengetahui
dasar musik dengan adanya beberapa materi dan kuis yang diberikan dan Pemula dapat
mempraktikan langsung pembelajaran dengan membuat catatan lagu yang berisikan notasi
angka [3].

Penelitian yang telah dilakukan Silo Siswanto, penelitian tersebut menghasilkan
informasi yang asli, dalam penelitian pemahaman metrik dalam membaca notasi
balok,menggunakan telaah konsep dan teori musik barat sebagai dasar dalam memahami dan
memberikan penjelasan tentang metrik. Dari hasil telaah dan studi pustakan ditemukan bahwa
tempo merupakan dasar pijakan dalam menentukan nilai ritme pada sebuah notasi. Selain itu,
nilai notasi juga dipengaruhi oleh bilangan penyebut pada sukat, sehingga dapat dikatakan
bahwa ketiga unsur tersebut, tempo, ritme, dan sukatmenjadi satu kesatuan yang tak terpisahkan
dalam memahami dan mengaplikasikan metrik. Formula metrik sebagai hubungan terikat antara
tempo, ritme, dan sukat dapat dilihat pada diagram metrik. Selanjutnya, pemahaman metrik
sangat diperlukan pada kegiatan bermusik, baik dalam bentuk kajian yaitu apresiasi sampai
dengan kritik musik, maupun praktik musik dalam bentuk bermain musik dan memnyusun
karya musik, sedangkan penulis membahasa notasi balok dasar yang ditampikan dalam bentuk
animasi interaktif [4].

Penelitian yang telah dilakukan Putri Sola Gratia, penelitian tersebut menghasilkan
informasi yang asli, dalam penelitian pembelajaran notasi musik berbasis teknologi informasi
dan komunikasi (studi kasus mata pelajaran seni budaya dan keterampilam kelas 7 di smpn 11
kota bengkulu, pembelajaran notasi musik berbasis teknologi informasi dan komunikasi ini telah
dirancang menggunakan model sekuensial linier, sedangkan penulis membahas pembelajaran
notasi balok sebagai pembelajaran dasar pada notasi musik [5].
Penelitian ini bertujuan untuk memudahkan seseorang dalam belajar not notasi musik tanpa
harus les di tempat belajar musik, dengan aplikasi yang dibangun dapat membantu orang untuk
mempelajari not musik.
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2. METODE PENELITIAN

Adapunmetodologipenelitian yang digunakanpenulispadapenelitianiniadalah :
1. Penelitianperpustakaan (Library Research)
2. Padametodeinipenulismengutipdaribeberapabacaandanpenelitian yang berkaitandenganteori-

teorinotasidasarpadamusikdenganmenggunakanpenelitiannotasibaloksebagaipembahasanpad
apenelitian yang dibahas.

3. Diagram Fishbone MetodePenelitian
4. Berikutadalah diagram fishbone metodepenelitian yang digunakandalampenelitianini.

Gambar 1. Diagram Fishbone MetodologiPenelitian

Keterangan :
1. Metode
Tahapinipenulismenerapkanmetode yang disusunsedemikian, agar
rancanganaplikasinantinyadapatdirancangsesuaikonsep yang
telahdibuatsebelumnyaterdiridarikonsep, desain, implementasidan testing pada yang
berkaitandenganrancanganaplikasipembelajarannotasimusikberbasis multimedia
2. Material
Padatahapiniadalahtahapmenggumpulkandanmenggunakan material apa-apasaja yang
digunakanbaikgambar, suara yang berkaitandengangambarnotasibalokdansuaramasing-
masingnotasi.
3. Man
Tahapiniadalahmenggunakankemampuanpenulisuntukmembuataplikasitersebutbaikdalampe
nerapansistem, desaindanbahasapemrograman action script 2.0.

4. Machine
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Tahapdimanamenggunakan platform berbasis windows yang
digunakanuntukmenajalanaplikasi yang dirancang.
5. Environment
Setelahmelaluitahapkeseluruhandisiniadalahtahapakhirdarikeseluruhanyaitutahap proses
penggunaanaplikasidengan user itusendiri.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Perancangan Sistem
Aplikasi yang dibuat adalahsebuahaplikasiadaunsuranimasinyauntukmembuattampilan

agar lebihmenarik. Aplikasi tersebut merupakan sebuah aplikasiberbasis windows
aplicationyang dirancang dengan menggunakan adobe flash cs 6. aplikasi ini memiliki
spesifikasi dan fitur-fitur sebagai yang akan dibahas pada tulisan ini.

1. Menu Form Utama
Tampilan berikut adalah interfacemenu utama adalah halaman utama, pada menu utama ini
diutamakan pada opsi masukyang berfungsi untuk menampilkan menu bagian
pembelajaranpada aplikasi pembelajaran notasi musik berbasis multimedia.

Gambar 2. Menu Utama

2. Form Panduan
Gambar diatas adalah tampilan menu beranda memasuki tampilan dan menu utama pada
aplikasi yang dirancang tersebut yang memiliki opsi pilihanmasuk, panduan, tentang dan keluar.
Tampilan berikut adalah interface form panduanadalah halaman petunjuk yang menampilkan
informasi singkat pada aplikasi pembelajaran notasi musik berbasis multimedia.
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Gambar 3. Form Panduan

Gambar diatas adalah tampilan halaman panduanyang memiliki opsi kembali.

3. Form Tentang
Tampilan berikut adalah interface form tentang adalah halaman profil yang menampilkan
informasi singkat tentang penulis padaaplikasi pembelajaran notasi musik berbasis multimedia.

Gambar 4. Form Tentang

4. Form Menu Keluar
Gambar diatas adalah tampilan halaman panduan yang memiliki opsi kembali.Tampilan berikut
adalah interface form menu keluaryang menampilkan opsi pilihan sebelum keluar dari aplikasi
aplikasi pembelajaran notasi musik berbasis multimedia.

Gambar 5. Form Menu Keluar
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Gambar diatas adalah tampilan menu panduan aplikasi yang memiliki opsi pilihan ya dan
kembali.

5. Form Menu Lanjutan
Tampilan berikut adalah interface form menu lanjutan yang menampilkan form sebelum
memasuki form pembelajaran utama pada aplikasi pembelajaran notasi musik berbasis
multimedia.

Gambar 6. Form Menu Lanjutan

Gambar diatas adalah tampilan menu bagian aplikasi yang memiliki opsi pembelajaran, simulasi
dan kembali.

6. Form Menu Pembelajaran
Tampilan berikut adalah interface form menupembelajaranyang menampilkan form
pembelajaran utama pada aplikasi pembelajaran notasi musik berbasis multimedia.

Gambar 7. Form Menu Pembelajaran

Gambar diatas adalah tampilan menu bagian aplikasi yang memiliki opsi treble cleff, bass cleff,
not penuh, not 1/2, not ¼, not 1/8, not 1/16, not 1/32, not ke 4/16, not titik setengah, not ke 8/16,
urutan notasi 1/4, tes not penuh, tes not ½, tes not ¼, tes not 1/8 dan tes sinkron not dan
simulasi.

7. Form Pembelajaran Not Penuh
Tampilan berikut adalah interface formpembelajaran not penuh yang menampilkan form
pembelajaran notasi penuh yang telah dipilih sebelumnya untuk ditampilkan pada form utama
pembelajaran.
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Gambar 8. Form Pembelajaran Not Penuh

Gambar diatas adalah tampilan menu bagian aplikasi yang memiliki opsi kembali

8. Form Pembelajaran Not1/2
Tampilan berikut adalah interface form pembelajaran not 1/2 yang menampilkan form
pembelajaran notasi 1/2 yang telah dipilih sebelumnya untuk ditampilkan pada form utama
pembelajaran.

Gambar 9. Form Pembelajaran Not 1/2

Gambar diatas adalah tampilan menu bagian aplikasi yang memiliki opsi kembali

9. Not Pembelajaran¼
Tampilan berikut adalah interface form pembelajaran not 1/4 yang menampilkan form
pembelajaran notasi 1/4 yang telah dipilih sebelumnya untuk ditampilkan pada form utama
pembelajaran.
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Gambar 10. Form Pembelajaran Not 1/4

Gambar diatas adalah tampilan menu bagian aplikasi yang memiliki opsi kembali

10. Form Pembelajaran Not 1/8
Tampilan berikut adalah interface form pembelajaran not 1/8 yang menampilkan form
pembelajaran notasi 1/8 yang telah dipilih sebelumnya untuk ditampilkan pada form utama
pembelajaran.

Gambar 11. Form Pembelajaran Not 1/8

Gambar diatas adalah tampilan menu bagian aplikasi yang memiliki opsi kembali

11. Form Pembelajaran Sinkron Not
Tampilan berikut adalah interface form pembelajaran sinkron not yang menampilkan form
pembelajaran sinkron not yang telah dipilih sebelumnya untuk ditampilkan pada form utama
pembelajaran.

Gambar 12. Form Pembelajaran Sinkron Not

Gambar diatas adalah tampilan menu bagian aplikasi yang memiliki opsi kembali
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12. Form Pembelajaran Simulasi
Tampilan berikut adalah interface form pembelajaran simulasi yang menampilkan form
pembelajaran simulasi yang telah dipilih sebelumnya untuk ditampilkan pada form utama
pembelajaran.

Gambar 13. Form Pembelajaran Simulasi

Gambar diatas adalah tampilan menu bagian aplikasi yang memiliki opsi kembali

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil perancangan aplikasi pembelajaran notasi musik berbasis
multimediayang telah dibuat oleh penulis, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :
1. Aplikasi dirancang dengan metode dan model sistem yang sederhana dengan sistem user

friendly dimana tampilan dirancang seserderhana mungkin untuk digunakan bagi mereka
yang awam akan penggunaan aplikasi multimedia.

2. Memasukkan unsur-unsur pembelajaran musik secara khusus yang dibahas secara bertahap
yang dikemas dengan interaksi menggunakan sarana multimedia aplikasi.

3. Penyampian informasi tentang notasi dasar yang ditampilkan kedalam aplikasi pembelajaran
sebagai sarana pembelajaran music yang dibuat menggunakan adobe flash berbasis vector
dengan actions script 2.0

.

5. SARAN

Berdasarkan hasil kesimpulan diatas, maka penulis membuat beberapa saran, yaitu :
1. Aplikasi pembelajaran notasi musik berbasis multimedia ini masih belum sepenuhnya

sempurna, maka perlu adanya tambahan fitur-fitur pada aplikasi tersebut yang lebih
banyak dan interaktif.

2. Perlunya ditambahkan media informasi lainnya yang berkaintan notasi dasar pada
musik agar fungsionalnya lebih meluas.

3. Untuk perkembangan aplikasi ini agar lebih maju, diharapkan pengembangannya itu
dilakukan secara tim agar hasilnya juga lebih memuaskan.

4. Diharapkan kedepannyaaplikasi ini dapat terhubung langsung dengan internet atau
secara online dan data dapat ter-update dengan baik.

5. Penulis mengharapkan kerja samanya dengan pengguna untuk memberikan ide dalam
memberikan audio yang menarik pada aplikasi ini.
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